.Drachenschwanze

Ort: ein grol3er Raum ohne Hindernisse, oder draul3en
Gruppengrole: 10 — 80 Personen

Alter: ab 6 Jahren

Dauer: 5 Minuten je Runde

Material: je Drachenschwanz ein Tuch

Spielablauf:

2 gleichgrol3e Gruppen stellen sich in 2 Reihen nebeneinander auf und

bilden so zwei Drachen von Schwanz bis Kopf. JedeR hélt sich jeweils

an der Hufte der vorderen Person fest. Die beiden letzten Personen der

Reihen bekommen ein Halstuch in den Gurtel gesteckt. Auf ein

Kommando hin versuchen beide Gruppen, den Schwanz des anderen

Drachen zu ergattern. Das kann naturlich nur der Kopf des Drachen, die

vorderste Person in der Schlange. Sobald ein Schwanz ergattert wursde,

stellen sich die Drachen neu auf. Dabei wird der Kopf zum Schwanz und

die vormals zweite Person wird zum Drachenkopf. Falls der Drachen

auseinander bricht, wird er neu aufgestellt.
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